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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER NINTENDO HARD-
WARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSET IE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

Dieses Qualitctssiegel ist die Garantie dafiir; daf3 Sie Nintendo-Qualitcit

gekauft haben. Achten Sie deshalb immer auf dieses Siegel, wenn Sie

Spiele oder Zubehor kaufen, damit Sie sicher sind, daf3 alles einwandfrei
zu IThrem Nintendogb4 System pa/fst.

‘Wir freuen 'ung,idaB Du Dich fiir die LYLATWARS™ Spielkassette fiir Dein Nintendogf* System entschieden hast.

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung griindlich durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
Hebe Dir dieses Heft fiir spateres Nachschlagen gut auf.

- A VORSICHT
DAS NINTENDOS4 GENERIERT REALISTISCHE BILDER UND 3-D SIMULATIONEN. BEI EINIGEN PERSONEN KANN ES WAHREND
M DES SPIELENS ODER BETRACHTENS BESTIMMTER VIDEO-BILDER ZU SCHWINDELGEFUHLEN, DESORIENTIERUNG ODER UBELKEIT
8| KOMMEN. WENN BEI IHNEN ODER IHREM KIND EINES DIESER SYMPTOME AUFTRITT, LEGEN SIE EINE PAUSE EIN UND SPIELEN SIE
SPATER WEITER.

DER NINTENDO 64-CONTROLLER

~ Der Nintendo®*-Controller verfiigt iiber ein analoges System, das eine Steuerung in jede Richtung und jeden Winkel
gewdhrleistet.

Beim Einschalten der Konsole darf der Analog-Stick nicht aus seiner Standardposition bewegt werden.

" | Wird der Analog-Stick (wie links gezeigt) wahrend des Einschaltens der Konsole aus seiner Standard-
* | position bewegt, so wird diese Position von der Hardware als neve Standardposition registriert. Dies fiihrt
v zu einer fehlerhaften Anwendung der Steverfunktion.

| Um eine falsche Standardeinstellung wieder riickgéngig zu machen, muB der Analog-Stick (wie links
- | gezeigt) in seine Mittelposition gebracht werden und dann, bei gedriickt gehaltenen L- und R-Tasten, die
START-Taste gedriickt werden.

Der Ninfende®4-Controller ist ein Prézisionsinstrument. Es ist darauf zu achten, daB keine Fliissigkeiten oder
andere Fremdkorper in das Gehduse gelangen. Bei aufiretenden Problemen steht der Nintendo Kundendienst unter
der Telefonnummer 0130-58 06 zur Verfiigung.

- Fir dieses Spiel empfehlen wir die abgebildete Griffposition.

Bei dieser Griffposition wird der Analog-Stick mit dem linken Daumen und die A-, B- oder C-Kndpfe
mit dem rechten Daumen betfdtigt.

Die nicht benutzten Finger der linken Hand kénnen bequem um den ergonomisch geformten
Controller gelegt werden. Dabei ist jedoch zu beachten, daB nicht aus Versehen der Z-Trigger auf
der Unterseite des Controllers betatigt wird.

AnschlieBen des Nintendo%4-Controllers:

Um Lylatwars spielen zu kénnen, muB ein Controller in den ersten Port der Controllereingéinge eingesteckt werden.

Wird der Controller wihrend des Spiels ausgetauscht, so muB entweder die RESET- oder die START-Taste betétigt werden,
um den Controller zu akfivieren.

~ Dieses Spiel wurde fiir einen bis vier Spieler entworfen. Im Mehr-Spieler-Modus werden der Spieleranzahl
- entsprechend viele Confroller benétigt, die beginnend mit Port 1 an die Controllereingénge des Nintendo%4
- Grundgerdfs arigeschlossen werden missen.

NT, ™ and @ are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
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Das Lylat-System, eine kleine Planetengruppe im Delta-Quadrant, geniefit Wohlstand und
Freiheit. Die Bewohner leben in Frieden. .. bis der bose Andross auf der Bildfliche erscheint.

Andross wurde auf Corneria, dem vierten Planeten des Systems, geboren und eni-
wickelte sich dort zu einem brillianten Wissenschaftler.

Seine Arbeit konzentrierte sich ausschlieBlich auf die Entwicklung und Erforschung neuester Bio-Technologien. Doch der daverhafte Frieden
auf Corneria beendete die Notwendigkeit, neve Waffensysteme zu entwickeln. Im Lauf der Zeit spaltete sich Andross' Personlichkeit und
sein Geist verwirrte sich zusehends ~ schliefilich wurde er verriickt.

Eines Tages entschlofl sich Andross, seine Geheimwaffe einzusetzen. Sein Plan war, die Hauptstadt Cornerias anzugreifen und zu
zerstoren, um den Planeten zu unterjochen. Gliicklicherweise gelang es General Pepper im letzten Moment, Andross zumindest

voriibergehend aufzuhalten und ihn auf den Planeten Venom zu verbannen.

Fiinf Jahre spiiter wird der Geheimdienst Cornerias auf ungewdhnliche Aktivitiiten ‘;‘f. dem Exilplangten Venom gufmerksa
General Pepper beauftragt drei Mitglieder des Starfox-Teams — James McCloud, Pigma DengJ
Nachforschungen iiber die seltsumen Vorginge. . (& .0 - o
. = P ) N
Doch Pigma Dengar verriit die Kameraden nach ihrer Ankunft auf Venom und lockt sie in Andross“Falle. Mft knapper Nog»
gelingt Peppy die Flucht zuriick nach Corneria, wo er Fox McCloud iiber das Schicksal seines Vaters unterrichtet.

Andross erklirt dem Lylat-System den Krieg und nimmt nach und nach Planet fiir Planet ein. Mit scheinbar
unaufhaltsamen Schritten nihert er sich Corneria. .

General Pepper weifl, dafl die cornerische Armee alleine die Eindringlinge nicht stoppen kann.
Mit einem verzweifelten Hilferuf wendet er sich an Fox McCloud und
dos Starfox-Team und bittet sie, Andross den Kampf anzusagen
und den Frieden nach Corneriu zuriickzubringen.

und Peppy Hore — it
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N ﬁi Tat zur Seite.

Fox McCloud

Als Anfiihrer des Starfox-Teams
kiimpft der junge Recke bei jedem
Einsatz an vorderster Front. Dank
seines fantastischen Reaktions-
vermogens und seines unglaub-
lichen fliegerischen Konnens wird
er von allen Mitgliedern des Teams
vorbehaltlos als Fiihrungsperson-
lichkeit akzeptiert.

.r-._js;

Peppy Hare

& I‘eﬂl'_- ist das erfahrenste
glied des gesamten Teams

~ und ein guter Pilot und enger
Mwlnwler von Fox McCloud.
Als guter Freund seines Vaters
sah er Fox vom jungen Drauf-
giinger zv einem erfahrenen
oten heranwachsen und
—_slsel& ihm jederzeit mit Rat

g

Er koordiniert die Angriffe des Teams

von Bord der Great Fox aus und

sendet Nachschubmaterial und Ver-
_ o  sorgungsgiter, wenn dies notwendig
| sein sollte.

Der Arwing-Jiiger ist das
bevorzugte Kampfgefiihrt des
Teams. Ausgestattet mit einem
Antigravitations-G-Diffuser,
kann der Pilot die waghalsig-
sten Mandver und Aktionen
durchfiihren.

U-Boot

T | An Bord der Great Fox befindet sich ein

| U-Boot, das fiir besondere Einsiitze

" bereitgehalten wird. Leider unterliegen

. die Unterlagen zv Typ und Bewaffnung
strengster Gelleimhu,:ung.

Slippy Toad

Slippy ist ein wahres Energie-
biindel und verfiigt iber eine
gesunde Portion Optimismus,
die ihn dann und wann da-
zu verleitet, iiber die Striinge
\ 4 zu schlagen und sich selbst
! in Gefahr zu bringen. Als
Pilot besitzt er nur durch-
schnittliche Fahigkeiten, doch
als Mechaniker des Teams ist
er unersetzlich. Fir jedes
technische Problem hat Slippy
die pussende Losung parat.

ik

Falco Lombardi

Der Avianer wurde gehoren, ein Pilot zu
sein. Seine schnellen Reaktionen und
sein iiberschiumendes Temperament
machen ihn zum wildesten Mitglied des
Starfox-Teams. Obwohl er oftmals
kleinere Wortgefechte mit seinen Kame-
raden fiihrt, steht er doch allen loyal
gegeniiber. Jeder im Team weif,, dofl
aut Falco immer VerlaB ist.

Panzer

Der Flugabwehrpanzer ist mit
einem Spin-Shot-Lasergeschiitz
ausgestattet und verfugt iiber
zwei Triebwerke, um fiir kurze
Zeit im Schwebezustand ge-
halten zv werden.

Great Fox

Der Kreuzer der Dreadnought-
Klasse ist das Flaggschiff und
die Operationsbasis des Star- *
fox-Teams. Dank der Plasma-
triebwerke kann sich die Great
Fox sehr schnell zwischen
den einzelnen Sternensystemen
bewegen.




Z-Trigger:
Nach links
lnppcn

@Analog Stick:
Gefdhrt
bewegen

Allgemeines:

Du kannst dos Fadenkreuz ein- oder ausschalten,
wenn Du im Pausenmodus die R-Taste betiitigst.
Driickst Du zweimal kurz hintereinander die R-Taste
oder den Z-Trigger, fishrt Dein Gefihrt eine Rolle in die
entsprechende Richtung ous.

Nach rechts kippen

R-Taste: g gnopt-
Bombe cinsetzen

C @ Knopf:
Blickwinkel verdndern

(nicht im Panzer)

START-Knopf:
Pause einlegen

Der Panzer kann fir eine bestimmte Zeit schweben,
wenn Du die R-Taste und den ZTrigger gleichzeitig driickst.

ACHTUNG: LYLAT WARS unterstiitzt dos Nintendo6?
RUMBLE PAK. Bitte lies die genauen Anweisungen zur
Verwendung des RUMBLE PAKs in dieser Spielan-
leitung sorgfilfig durch!

SCROLLMODUS UND OFFENE FORMATION

Die Auftriige im 1-Spieler-Modus unterscheiden sich in der Art der Leveldarstellung.

Im Scrollmodus kannst Du in jede beliebige
Richtung fllegen Bewegst Du Dich jedoch zv
weit in eine Richtung, erscheinen Pfeile am
Bildschirmrand, die anzeigen, daB weitere
Bewegungen in die entsprechende Richtung
nicht maglich sind.

Innerhalb der Scroll-Level befindet sich auf
halbem Weg zum Ziel ein CHECKPOINT. Durch-
fliegst Du diesen Ring, erhiiltst Du einen Teil
der verlorenen Energie zuriick. Scheiterst Du
nach dem Durchfliegen des Rings, kannst Du
das Level am Checkpoint fortsetzen.

-— Offene Formation

Im Modus der offenen Formnhon steht Dir eine
Tudrullsche Fliiche zur Verfiigung, innerhalb

er Du Dich vollkommen frei bewegen kannst.
Erreichst Du die Grenze des Gebiets, leitet der
Arwing automatisch ein Wendemandver ein.

Bewegst Du Dich in der offenen Formation,
erscheint unten rechts auf dem Bildschirm ein
Radarfeld, auf dem Du die aktuellen Positionen
der Gegner und Deiner Freunde erkennen
kannst.

Hinweis:

In einigen Leveln werden
beide Darstellungsmog-
lichkeiten verwandt.

C @ Knopf:
Turbo-Boost aktivieren

¢ ® Knopt:
Ankommende Nachricht
von ROB beantworten

C @ Knopf:
Bremstriebwerke
einsetzen

A-Knopf:
Laser abfeuern

Hiiltst Du den A-Knopf gedriickt, aktivierst Du den
automatischen Zielsuchcomputer und das Fadenkreuz
folgt einem anfliegenden Gegner. Lifit Du den A-
Knopf los und driickst ihn nochmals, kannst Du eine
Laserkugel abfevern, die den Gegner mit Sicherheit
trifft. Allerdings existieren auch Gegner, die vom
Zielcomputer nicht erfaft werden.

Check point

<
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OPTIONEN

AT WARS Game Pak korrekt in das Nintendo®!-
d schalte es ein. Driicke im Titelbildschirm den Stari-
s Hauptmenii zv gelangen.

-lllﬂal‘lllli des Meniis kunnst Du Deine Auswahl mit dem A-Knopf

~ Du startest den’ Slory -Modus und trittst als
~ Fox McCloud den schwierigen Weg nach

. bestiitigen. Durch Driicken des B-Knopfs kehrst Du zum vorherigen
Wsﬂmm‘i&

-
-

Venom an.

Splel!i llu zum ersten Mal LYLAT WARS, empfiehlt es sich, eine
einzulegen, um den Arwing besser kennenzulernen.
i Instruktionen, die auf dem Bildschirm erscheinen. Driicke den

-'Sllrr_-I(L!&gd wihle TRAINING BEENDEN, um zum Hauptmeni

- guriickzukehren.

.
%

Im Doellmodus konnen bis zv vier Spieler gleichzeiti 3 gegeneinander
antreten. Niihere Informationen zum Mehr-Spieler-Modus findest Du an
spu!erel’ Stelle in dieser Anleitung.

Ranking (Tabelle

In dieser Tabelle werden die zehn besten
Ergebnisse im Story-Modus automatisch
gespeichert.

Du kannst die Soundeinstellungen fiir das

—cTT—
Spiel veréindern, indem Du den Analogstick © rrownvonn ©
hewel];si. Driicke die R-Taste, um Deine Nion st
Einstellung zu testen. St o
Volca ————— ]
Stereo: Wihle diese Einstellung, wenn -

Dein Fernsehgerit iber Stereoklang
verfiigt. Sorge dafiir, da beide Audiokabel des Nintendot mit dem
Fernsehgeriit verbunden sind, sonst knnen bestimmte Teile des Sounds
nicht ritﬂiig wiedergegeben werden.

Mono: Verwende diese Einstellung, wenn Dein Fernsehgeriit iiber
Monoklang verfiigt.

Headphones: Diese Einstellung solltest Du wiihlen, wenn Du
Kopfhorer verwendest, um einen natiirlicheren Klang zu erzeugen.

I (7131 @ Veriindere die Lautstiirke der Begleitmusik.

A1 1) -7 Veriindere die Lautstiirke der Stimmen.
S 1A Veriindere die Lautstiirke der Soundeffekte.

Sprache: Die Nachrichten im Textfenster am unteren Bildschirmrand
konnen in verschiedenen Sprachen dargestellt werden. Wiihle zwischen
englischem, franzosischem oder devischem Bildschirmtext.

Wiihle, ob die Sprachausgabe in englischer oder lylatianischer Sprache
erfolgt.

Du kannst den Speicher des gesamten Spiels
loschen. Beachte, dafl beim Ldschen die
gespeicherten Einstellungen und Medaillen

sowie die Top Ten-Highscores verlorengehen.

Are you sura?

A toconfirm @ to cancal




WEGE NACH VENO

Im Storymodus schliipfst Du in die Rolle des
Fox McCloud, Anfiihrer des Starfox-Teams.
Befolge die Instruktionen, die Du von General
Pepper zv Beginn jeder Mission erhiiltst.

Deine erste Aufgabe besteht darin, Corneria

von den angreifenden Truppen zu befreien : Besiegst Du die geg- wall Achtest Du auf Nach-
Der letzte Schritt auf Deinem Wea ist der Si = = nerischen Truppen, chne st e | richten Deiner Komera-
' g €q 5 Sirer /e | ouf Besonderheiten der | den und erfiillst be-

iber Andross auf dessen Heimatplaneten : : } | s bk
Venom. Wie Du zu diesem Planeten gelangst, Un|1ge o] Wil ;”““m B '“gLé”g?“-' :
bleibt Dir iiberlassen. Dir stehen verschiedene . gelangst DU. am Ende . I..::nns.1 Dy am Ende des
Wege zur Auswahl. B des Weges zu diesem : Weges einem ﬂnr_i_eren

Endgegner. —_— Endgegner gegeniiber-

freten.

Der weitere Weg Deiner

Reise hiingt in diesem

Fall davon ab, welchen

Endgegner Du besiegst.

Du kannst entweder nach ...oder zum Sekfor Y

Meteo weiterreisen ... gelangen.
o
gl
\
Die Farbe, in denen Deine Re te von
L

Planet zu Planet angezeigt wird, zei
Schwierigkeitsgrad an. Dabei bed

ROT = Schwer
GELB = Mittel
BLAU = Leicht

el 8

Auf Deiner Reise zwischen den Planeten kannst Du folgende
' Karte des Systems sehen:
Highscore
e s A i
Abschiisse insgesomt ——— 7z ) T 3 _;a—_ Verbleibende Arwing-Jiiger g:-]n:k:‘hd:;:r ::“g:::-i'.
Route _ "\. * E;, NEUER VERSUCH. Allerd
= oy > Am Ende der niichsten Mission hierbei einen Arwing_ Moch
roe N kannst Du verschiedene Wege  yyechseln, wiihle ROUTE Wi
Anzahi der Abschiisse | - GH3-C O \ o jedoch nur an einer , Kreuz
hldeﬂ Missinneu rap bt euv ean : !
Aktuelle Position
Verbliebene Teammitglieder

P =Peppy F=Fako S =Slippy



terlussen wertvolle I)mge, wenn Du sie ubsthleﬁi
der Level sind Goodies zu finden, wenn Du die Augen

Bl

- - ‘ | Die Laserkanone Deines Arwings verwandelt sich
A s NS | gs verw
e/LY | beim Einsammeln dieses Gegenstandes in einen
|| Doppellaser. Bist Du bereits im Besitz des Doppel
lusers, erhiltst Du den Hyperlaser. Du \rerrugsl
solange iiber den Stlluﬂltrnnlgeren Laser, bis Dein
Arwing erheblichen Schaden nimmt.

5 S ”
% \\ ’ o /}'.\‘ ) /" .
er L Doppellaser Hyperlaser

ype

Sammelst Du dieses Obielu ein, erhoht sich die Zahl
Deiner Bomben um einen weiteren Sprengkarper.

erhiltst

Durchfliegst Du diesen silbernen Rin
'\ Du einen Teil der verlorenen Schutzschildenergie
- zuriick.

Versorgqungsstern

Diese Sterme geben Dir erheblich mehr Energie
e zuriick als die normalen Versorgungsringe.

] Sezmllc ﬂktlonen

Looping und WQﬂdQ

- — Wirst-Du ﬂon-gegnenschen Schiffen verfolgt, kannst Du besondere
i | r ausfithren, um sie abzuschiitteln.
Driicke den Analogstick nach unten und gleichzeitig den ¢ «-Knopf, um
e einen | mit dem Arwing zv fliegen. In der Offenen Formation hast
' Du zusiitzlich die Maglichkeit, 180°-Wenden auszufishren. Driicke dazu
Bl defﬁndogslitk nach unten und glelrluemg den C'V -Knopf.

Gelingt es Dir, drei dieser goldenen Ringe einz
sammeln, verlingert sich die Schutzschildleist
maximal und wird durch den hinzugewonnenen T
aufgefiillt. Gelingt es Dir, drei weitere Ringe b
maximaler Energieleiste zv finden, erhiltst Du ein

Extra-Arwing. Die Maximalleiste verschwindet in der niichsten Missio
und Du muBt ernevt drei Ringe einsummeln, um sie zv vergrafier
Nicht benutzte Schildringe aus dem vorherigen Level kannst Du abe

behalten.

=

REPRIR
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In besonderen Situationen kinnte es vorkomme
dafl Du einen oder beide Fliigel des Arwings ver
lierst. In diesem Fall verlierst Du auch die Lase:

Aufstufungen. Sammle zur Reparatur des Arwings das nebenst:

Symbol ein. Beendest Du das Level erfolgreich, wird der defekte Flii
ebenfalls ersetzt.

A

Defekter Fliigel

e

Nach Reparatur

Von Zeit zu Zeit siehst Du am oberen Bildschirmr

ein Signal. Es zeigt Dir an, daB ROB64 an Bord d
Great Fox Verhindung mit Dir aufnehmen mocht
Driicke den C @ -Knopf, um ihm zu antworten. |
den meisten Fallen wird er nach dem Kontakt ein

Container mit besonders wertvoller Fracht schicken. Beschiefie d

Container mit dem Laser, um den Inhalt einsammeln zv kdnnen.

Du kannst Gegner auch durch Zielsuchbomben angreifen. Aktiviere da

®)) -

[ ]
026 00

Zielsuchbomben

den Zielcomputer, indem Du den A-Knopf gedriickt hiltst. Verfolgt
rote Fadenkreuz den Gegner, akfiviere eine Bombe. Sie wird dies
Gegner solange verfolgen, bis sie ihn erreicht und detoniert. Die

Moglichkeit ist besonders effektiv, wenn Du eine groBere Gruppe v
Gegnern ausschalten machtest.




IR-SPIELE US

VS Mode =uve=—y
Wiihle im Hauptmenii VS, um den Mehr- SERE -
Spieler-Modus zu akfivieren. In diesem e
Modus wird der Spielbildschirm in jedem Fall —
in vier Teile gesplittet. Sollten weniger als

vier Spieler am Duell teilnehmen, werden
in den restlichen Teilen andere Kameraperspektiven gezeigt.

finschluB der Controller
Jeder Controller ist einem bestimmten Teil des Bildschirms zugeordnet.

Bevor Du den Mehr-Spieler-Modus aktivierst, solliest Du der
Teilnehmeranzahl entsprechend viele Controller an das Grundgeriit
anschlieBBen und es erst danach einschalten.

Handicap

Manche Spieler verfiigen iiber bessere
Fihigkeiten als andere. Damit das Spiel
spannender und avsgeglichener wird, kann
jedem Teilnehmer ein Handicap zugewiesen
werden. Je hoher dus Handicap, desto mehr
Energie verliert der Spieler bei einem Treffer.

Schauplatz

Innerhalb des Mehr-Spieler-Modus kinnen drei verschiedene Schaupliitze
als Kampfarenen genutzt werden. In jeder Duellvariante stehen zwei
dieser Schaupliitze zur Auswahl. Du kannst mit Hilfe des Analogsticks
bestimmen, welcher Schauplatz genutzt wird. Verliit ein Spieler den
begrenzten Bereich der Arena, wird er automatisch zur gegeniiber-
liegenden Seite transportiert.

"

=)

Duellvarianten
"Match
Das Ziel des Matches besteht darin, als
erster die zv Beginn festgelegte Anzahl an
Abschiissen zu erzielen. Der Teilnehmer, der
diese Zahl zuerst erreicht, wird zum Sieger

erklirt. Die Abschufivorgabe kann zwischen |8 —
eins und fiinf frei gewihlt werden. by el ""if":_'ﬁ J”
T S ——
a P

Der Spieler, dessen Schutzschildenergie -
komplett zur Neige geht, ist ausgeschieden. l
1

Gewinner ist, wer am Ende als einziger noch | /- ] '_11!*_—& "
einen Arwing besitzt. ™ 1“ o

Zeitmatch — - .

Der Spieler mit den meisten Abschiissen innerhalb des Z ! "." 8t

als Sieger die Arena. Abgeschossene Mitspiele lie ren m

bisherigen Treffer und starten erneut bei Null. Dg limit kan
a

zwischen einer und fiinf Minuten gewiihlt werden.

Anzohl der Abschiisse

-
-

=== - | F.I-(A!l

T s

Verbleibende Zeit




NMINTENDOS*

BEDIENUNGSANLEITUNG FUR DAS NINTENDOS4 RUMBLE PAK

Wir freuen uns, daB Du Dich fur das Nintendo®-RUMBLE PAK entschieden

hast. Bitte lies diese Gebrauchsanweisung genau durch, bevor Du das

RUMBLE PAK zum ersten Mal mit einem Spiel anwendest. Solltest Du nach

dem Lesen dieser Anleitung weitere Fragen zum Nintendo®4-Grundgerat oder

dem RUMBLE PAK haben, wende Dich bitte an die Nintendo Konsumenten-

beratung. Du kannst sie in Deutschland gebtihrenfrei unter der
Telefonnummer 0130-5806 erreichen.

und Sicherheitsvorschriften.

A WARNUNG
Bitte lies die Informationen und Hinweise dieser Anleitung sehr sorg-
faltig durch, bevor Du das Nintendo$4-Grundgerat, ein Spiel oder ein
Zubehorteil anwendest. Diese Anleitung enthélt wichtige Hinweise

DAS NINTENDO®4-RUMBLE PAK

Das Nintendo64-RUMBLE PAK ist ein Zubehorteil flr den Nintendo84-
Controller. Es ermdglicht dem Spieler, die Geschehnisse auf dem
Fernsehschirm noch realistischer zu empfinden, wenn das Spiel
speziell flir das Nintendo®4-RUMBLE PAK konzipiert wurde.

A ACHTUNG
Beim Einsetzen der Batterien muBt Du unbedingt darauf
achten, daB der positive (+) und der negative (-) Pol der
Batterien in die richtige Richtung zeigt (siehe lllustration 1),

Das Nintendo84-RUMBLE PAK funktioniert nur
bei Spielen, deren Verpackung das RUMBLE
PAK-LOGO (siehe Bild) tragt. Achte auf dieses
Zeichen, wenn Du sicher sein willst, daB das
Spiel das Nintendo®4-RUMBLE PAK unterstitzt.

o

Flr das
N&& Rumble Pak™

HINWEIS

Das RUMBLE PAK besitzt nicht die Fahigkeit, Spielstande zu
speichern oder zu laden. Fiir ndhere Informationen zur Ver-
wendung des RUMBLE PAKs oder des CONTROLLER PAKs
solltest Du die Spielanleitung des betreffenden Spiels

genau durchlesen.
Jr=m
—_

® ®

NINTENDO™
% RUMBLE PAK

sooo

—
NINTENDO

&

Batteriefachdeckel

FUNKTIONSWEISE DES RUMBLE PAKS

Nachdem Du das Nintendo84-Grundgeréat, den Controller und
das Game Pak der Bedienungsanleitung entsprechend vor-
bereitet hast, kannst Du die folgenden Schritte durchfiihren:

1. Entferne die Batteriefachabdeckung auf der Rickseite des
RUMBLE PAKs und setze zwei Micro-AAA(LROS)-Batterien
ein, wie in lllustration 1 gezeigt. Achte darauf, daB Du dabei
neue Alkali-Batterien einsetzt.

Verwende keine wiederaufladbaren Batterien.

12 e

Nahern sich die Batterien dem lllustration 1
Ende ihrer Lebensdauer, verringern

sich die Vibrationen des RUMBLE 4
PAKs. In diesem Fall sollten die ver- C—)Sﬂ
brauchten Batterien sofort durch
neue ersetzt werden. Verbrauchte
Batterien konnen Schaden am

RUMBLE PAK verursachen!

2. Sorge dafiir, daB das Nintendo84-Grundgerat ausgeschalts
ist, bevor Du das RUMBLE PAK in den Controller einseti
oder es entfernst.

A ACHTUNG
Vergewissere Dich vor dem Einsetzen des RUMBLE PAKSs,
daB sich an den AnschluBkontakten keine Fremdkorper
befinden, die den Controller beschadigen konnten.

3. Schiebe das RUMBLE PAK korrekt mit der gesamten vol
gesehenen Flache in den Schacht des Controllers, wie |
lllustration 2 gezeigt. Bei richtigem Einsetzen ist ein ,KLICK

T

5
==l

llustration 2



. Schalte das Nintendo®4-Grundgerat aus, bevor Du das

RUMBLE PAK aus dem Controller entfernst.

Halte den Entriegelungsknopf an der unteren Seite des
Controllers gedriickt und ziehe das RUMBLE PAK aus dem
Controller (siehe lllustration 3).

ustration 3

BATTERIE-HINWEISE

Die Nichtbeachtung der nachfolgenden Hinweise kénnte dazu
fihren, daB Batteriesaure austritt, die Verletzungen oder Sché-
den an Controller oder RUMBLE PAK hervorrufen kann. Wird
Batteriesaure entdeckt, sdubere sofort betroffene Hautstellen
und die Kleidung. Achte darauf, daB die Batteriesdure nicht mit
Augen oder Mund in Kontakt kommt.

1

. Verwende niemals frische und verbrauchte Batterien zur glei-

chen Zeit, sondern tausche immer alle Batterien komplett aus.

- Verwende keine Batterien unterschiedlicher Art oder ver-

schiedener Hersteller,

-Achte auf die richtige Positionierung der beiden Pole

(positive (+) und negative (-) Enden miissen sich in der
korrekten Position befinden).

. Entferne verbrauchte Batterien aus dem Batteriefach des

RUMBLE PAKs. Lassen die Vibrationen des RUMBLE PAKs
etwas oder ganz nach, muBt Du die verbrauchten Batterien
entnehmen und gegen frische Batterien austauschen.

. Entferne die Batterien, wenn Du das RUMBLE PAK (iber

einen langeren Zeitraum nicht verwendest.

- Halte die Batterien von Feuerstellen fern und versuche nicht,

verbrauchte Batterien wiederaufzuladen.

7. Verwende keine wiederaufladbaren Batterien.

FEHLERBESEITIGUNG

PROBLEM

URSACHE

LOSUNG

Das Rumble Pak
vibriert nicht.

Keine Batterien
eingesetzt.

Batterien sind
verbraucht.

Batterien sind
falsch eingesetzt.

Rumble Pak ist
falsch eingesteckt.

Die Kontakte sind
verschmutzt oder
durch Fremdkorper
blockiert.

Das Game Pak
unterstiitzt keine
Rumble Pak-Funktion.

Setze Batterien ein.

Setze neue
Batterien ein.

Uberpriife die Position
der Batterien.

Stecke das Rumble
Pak korrekt in den
Controller und achte
auf das , KLICK*

Uberpriife die Kon-
takte und entferne
Fremdkorper, wenn
notig.

Verwende ein Game
Pak, das fiir den
Einsatz des Rumble
Paks konzipiert ist.

Vibrationen sind
zu schwach.

Die Batterien sind
verbraucht.

Setze neue
Batterien ein.

Das Rumble Pak
vibriert ununter-
brochen.

Die Kontakte sind
verschmutzt oder
durch Fremdkérper
blockiert.

Uberpriife die Kon-
takte und entferne
Fremdkérper, wenn
notig.

Konnte das aufgetretene Problem durch die beschriebenen
MaBnahmen nicht behoben werden, wende Dich bitte an die
Nintendo Konsumentenberatung.

TELEFONISCH ZUM NULLTARIF: 0130-5806




Das ultimati\:’videospiel-Magazin von Nintendo fiir Euch! Hier erfahrt lhr
" alle zwei Monate, was es rund um Nintendo Neues gibt. Jedes™ !

Eurer Lieblingssysteme ist mit einer eigenen Rubrik vertreten. ¥ .‘,33
Die aktuellsten Spiele werden mit ausfiihrlichen Levelkarten '\
und groBen Screenshots vorgestellt. Dariiber hinaus ist Club

Nintendo das Forum fiir alle Fans, die sich untereinander aus- |
tauschen wollen. Leserbriefe, Comics, Wettbewerbe, Tips, Hotline-
Fragen und vieles mehr. Ihr erhaltet das Magazin alle zwei Monate
kostenlos bei Eurem Niritendo Hindler bzw. Club Center oder im
Abonnement fiir DM 29,95 (+ Nachnahmegebiihr) direkt zu Euch

' nach Hause.

Eure Suche im w World Wide Web
hat ein Ende! Hier ist die Webseite fiir alle, die
von Nintendo nicht genug bekommen kénnen.
Taglich wird der ,,News Flash“-Nachrichtenbereich
aktualisiert, um Euch auf dem Laufenden Zzu
halten und Euch (ber die heiBesten Facts direkt
aus den Entwickler-Labors
zu informieren. Werft einen
«First Look” auf Spiele, die
demnéchst erscheinen wer-
den, oder durchsucht unsere
Tips & Tricks-Datenbank nach
Iebenswlchtigen Hl und

Wenn der Postm.
kann das nur Euer

B_r:ef_trgge_r mit der ne

“ ‘€lub Nintendo
s - Hause. Zusz

Lieferung e
" Prémie, el

Der heiBe Draht zu Nintendo ist imme
fiir Euch da! Fiir technische Fragen steh
Euch die Nintendo-Konsumentenberatung
wochentags von 11:00 Uhr bis 19:00 U
unter der gebiihre
freien Rufnumme
)t 0130-5806 zur Ve

©, fugung. Spielefrage
werden.voi 13:00 bis:.19:00 Uhr unter de
Rufnummer 06026-940940 beantwortet
Ruft einfach an und s

sagt ,hallo”!
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ACHTUNG

Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen Zusatzgeraten, Kopierstationen oder sonstigem Zubehor
benutzt werden, das geeignet ist, das Spiel zu beeinflussen. Die Benutzung solcher Gerate macht die Nintendo-
Produktgarantie unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung flr Schaden oder Beeintrachti-
gungen ab, die von diesen Geraten verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher Gerate ein
Spielstillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das Zusatzgerét vom Nintendo-Gerat trennen und versuchen, den
normalen Spielbetrieb wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz Trennung des Nintendo-fremden Zusatzgerates
vom Nintendo-Spielgerat nicht mehr funktionieren, rufen Sie bitte die folgende Hotline-Telefonnummer an:
0130-5806

WARNUNG

Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und verstéBt gegen deutsches und internationales Urheberrecht.
Das gilt auch fir sogenannte Sicherungskopien, deren Fertigung im Ubrigen auch in keiner Weise erforderlich
ist. Jedes Kopieren von Spielen wird von Nintendo strafrechtlich verfolgt.

" 11 REYEH
GEWAHRLEISTUNG R

Nintendo of Europe GmbH gewiihrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitédtsgarantie fiir diein e atseh-

land von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte. Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem €inen Mangel
feststellen: _

L. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebiihrenfrei unter der Telefon-Nr. 01305806 an
und beschreiben Sie den festgestellten Mangel. =

2. Falls kein Bedienungsfehler oder éhnliches vorliegt, schicken Sie das Nintendo-Produkt im Originalkarfon ZuSamimen
mit dem Kaufbeleg an: ||
Nintendo of Europe GmbH - Nintendo Center - Reparaturabteilung - 63760 GroBostheim - (in Deutschland)e
3.

Die Gewihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine Ersatzlieferung Gifie mangels
freien Produktes beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind ausgeschlossen. v

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemifBen Behandlung und/oder nicht autorisicrien———
Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschidigungen nach dem Kauf beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewiihrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen zu| Reparatur-
wiinschen an die Nintendo Konsumentenberatung (gebiihrenfreie Telefonnummer in Deutschiand: 0130=5806).

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an: L e

Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG Tk v
Vertriebs Ges. m.b.H. Auf dem Wolf 30 ] 3 ;
Handelszentrum 6 CH-4028 Basel

A-5101 Bergheim Tel.: CH-061-3199818

Tel.: A-06 62-45 92 03-0 Hotline: CH-061-3199836 o b I =

PFLEGE UND WARTUNG

Dieses Gerit ist priizisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch grob behandelt oder
erschiittert werden.

Wenn die Kontakte angefat werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, kénnten Storungen auftréten. & T o
Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerit nicht mit fliichtigen
Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

Bei unsachgeméaBer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!

Y ¥¥Y Y
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Nintendo of Europe GmbH, Nintendo Center, 63760 Grof
Stadlbauer Marketing + Vertriebs Ges.m.b.H., Handelszentru
Waldmeier AG, Auf dem Wolf 30, CH-4028
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